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Fonctionnement  

 

Ce programme est conçu pour la gestion des machines virtuelles en 

utilisant une communication client-serveur. Une fois le serveur en marche, 

les clients peuvent envoyer des requêtes via une interface dédiée pour la 

transmission et recevoir des réponses organisées via une interface de 

réception. Cette architecture prend en charge plusieurs transactions 

simultanées comme l'ajout ou la suppression de machines virtuelles dans 

une liste chaînée, la récupération de données propres à ces machines et 

même l'exécution de fichiers binaires correspondants. 

Fichier contenu dans mon dossier : 

-Fichier.c : client.c, convTXT-BIN16.c, gestionListesChaineeVMS.c, 

gestionVMS_Main.c, gestionVMS.c. 

-Fichier.h :client.h, gestionListeChaineeVMS.h, gestionVMS.h. 

-Fichier object : gestionListeChaineeVMS.o, gestionVMS.o, 

gestionVMS_Main.o 

-Makefile 

-Mult-Numbers.olc3,Sum-Numbers.olc3 

-Fichier exécutable : gestionVMS_Main, client 

-Fichier texte : trans1.txt, trans2.txt 

Compilation  

Pour compiler le code, il faut simplement naviguer dans le terminal linux 

vers le répertoire contenant les fichiers nécessaires, puis exécuter les 

commandes de "make" suivantes : 

 

 

 



Résultat de l’exécution du programme : 

Serveur : 

 

 

 

Client: 

 

 

 

Ajout d’une requete : 

 

 



 

 

 

Suppression d’une VM : 

 

 

 

 



requête d’exécution du fichier « .ocl3 » 

 

 

Listage des VM  

 



 

Quitter le serveur : 

 



 


